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Cuando nos referimos

a las formas de repre-
sentacion arquitectonica
hablamos de los métodos

o técnicas que se utilizan
para mostrar a un cliente o
profesor la labor asignada,
independientemente de que
sea una casa, edificio, hospi-
tal u hotel.

¢Como ilustraremos?
¢Usaremos técnicas
manuales, digitales o
mixtas? ¢Adadiremos
objetos como drboles,
autos o figura humana?
Gracias al avance de la
tecnologia, hoy es posible
hacer una visita animada
dentro o fuera de un pro-
yecto otorgandole mayor
realismo a los ojos de nues-
tro publico objetivo.

Hemos descubierto que la
representacion arquitecto-
nica abarca mucho mads, por
ejemplo, como medio para
contar historias, es decir,

la narracion en formato

de novela grafica o comic.
Hemos disfrutado de la
arquitectura impresa con

Yes is More (Ingels, 2009)

manifiesto de la firma
Bjarke Ingels Group (BIG)
de Dinamarca en formato
de novela grafica que es
entretenido e informativo.
Conocemos obras cinema-
tograficas donde la ciudad,
ergo la arquitectura, se
presenta como un persona-
je importante de la trama,
ejemplos como Ciudad en
tinieblas (Proyas, 1998),
Metropolis (Lang, 1927) y
la animacién Héroes al res-
cate (Kon, 2003) se pueden
tomar como los referentes

mas destacados.
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Gracias al Vicedecano de la Facultad de
Arquitectura y Diseflo, de la Universidad
de Panama, quien me presento el con-
junto de novelas graficas Las Ciudades
Oscuras (Schuiten y Peeters, 1983-2024),
un compendio de trece historias, de-
sarrolladas en un mundo imaginario

por el ilustrador Frangois Schuiten y el
guionista Benoit Peeters, para las que no
estaba preparada:

Las murallas de Samairis, La fiebre
de Urbicande, El Archivista, La
Torre, La ruta de Armilia, Brusel, La
chicainclinada, La sombra de un
hombre, La Frontera Invisible (dos
volumenes), La teoria del grano

de arengq, Recuerdos del eterno
presente y El regreso del capitdn
Nemo, esta ultima disponible en espafiol

desde 2024 y la serie pudiese continuar
en el futuro.

Al

Autor: Benoit Peeters y Frangois Schuiten. 1993 Recuerdos del
eterno presente

Autor: Benoit Peeters y Frangois Schuiten. 1993 Las murallas de
Samaris

Los autores nos presentan estas obras monu-
mentales que solo se relacionan entre si por el
titulo que las contiene, “Las ciudades oscuras’.
En ocasiones tienen elementos en comun, que
en la academia se podria categorizar de auto-
plagio, sin embargo, es un homenaje a historias
anteriores, referencias a lecturas pasadas que
afirman ante el lector la “veracidad”de la na-
rracion en que se encuentra al recordar lugares,
hechos o personajes, esos pequenos detalles que
pertenecen a otros libros intensifican la sensa-
cion de realismo.
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Historias ucroénicas' sobre lugares con
nombres extrafios como Armilia, Calva-
ni o Mylos, y por entrevistas a los autores
sabemos que dos han sido inspirados por
Paris: Pahry; y Bruselas: Briisel. Ca-
sualmente esta ultima les gano la ene-
mistad con el estado, ya que segun Jordi
Canyissa: “Briisel es un libro-protesta
contra la especulacion inmobiliaria, la
destruccion de las ciudades y la buro-
cracia.” (Canyissa, 2021) y tan increible
como parezca el gobierno sintié que esta
novela grafica habia sido una afrenta a la
ciudad, llegando al extremo de contratar
a otro creador de narraciones para hacer
una especie de historia antonima a la
obra de Schuiten y Peeters.

Cada novela grafica se presta para un
analisis arquitectdnico, psicologico, poli-
tico o social, basado en la arquitectura de
la ciudad que se presenta. Ironicamente
Schuiten, hijo de arquitectos, fue ningu-
neado por su padre, quien veia su interés
por el comic como parte de un arte mun-
dano y labor deleznable. Pero el tiempo
le probo equivocado, la obra ha sido
elogiada por ilustradores y arquitectos
por igual, siendo expuesta en diversos
museos y ha sido objeto de conferencias
a nivel mundial.

Algo que se puede apreciar en la obra de
Schuiten y Peeters es la tridimensiona-
lidad que plasma en sus ilustraciones, la
sensacion de profundidad y sobre todo la
escala en relacion con la figura humana.
El propio Schuiten explico en una entrevista que su obra se basa en mucho mas: “En ocasio-
nes nuestras historias no tratan de arquitectura; pero con los espacios, con la tension entre un
espacio y los personajes y la dramaturgia que hace que un espacio funcione. A veces la arqui-
tectura es central en ese contexto, pero también damos mucha importancia a la ropa, zapatos,
Jjoyas y peinado de los personajes, asi como a plantas y animales.” (traduccién propia) (Van
der Hoorn, 2013).

'El término ucronia se refiere a la reconstruccion de la historia teniendo
como base datos hipotéticos.
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Las influencias que tienen son
vastas, podemos apreciar el fu-
turismo de Antonio Sant Elia,
el totalitarismo de Albert
Speer, las pinturas de Pieter
Bruegel, Piranesi, da Vinci,
Fritz Lang, las fotografias de
Karl Blossfeldt, las obras de Le
Corbusier, quien era el arqui-
tecto favorito del padre de
Schuiten y otros.

Como ejemplo, en Las mu-
rallas de Samaris se aprecia

la influencia del art nouveau
del arquitecto Victor Horta y
los colores de las tiras Little
Nemo in Slumberland de
Windsor McCay. Irénicamente
el final de esta novela grafica es
lo que da sentido a la siguiente
obra. Los autores decidieron
alejarse de los personajes y el
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Autor: Benoit Peeters y Frangois Schuiten. 1993 La fiebre de
Urbicante
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lugar en que se desarroll6 la misma, la
siguiente ocurriria en otra ciudad e in-
troduciria nuevos personajes, dejando
de lado los anteriores, su editor sugiri6
que, de seguir esa linea, deberian con-
siderar un nombre que incluyese am-
bos libros, entre los tres escogieron Les
cités obscures (las ciudades oscuras).

Esta coleccion de historias de arquitec-
tura es capaz de expandir la mente del
lector y hacerle sofiar con ciudades que
funcionan en el imaginario, descubrir
la belleza de lo que se puede lograr al
representar el entorno dandole toques
de misterio, como los que envuelven a
Las ciudades oscuras, pero sobre todo
son una forma de repensar como crear
y representar nuestras ideas. Muchas
de las obras de Schuiten y Peeters son
consideradas arquitectura de papel,

eso no las hace menos impresionantes;
son referentes a creadores anteriores, al
imaginario global y a las técnicas para
su representacion.
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